REGULAMIN KRZYZOWKI

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej Regulaminem, okresla ogolne zasady uczestnictwa w
krzyzowce organizowanej przez firm¢ VALKEA MEDIA, z siedzibg Elblaska 15/17, 01-747
Warszawa (zwanej dalej Krzyzowka), publikowanej w kwartalniku promocyjnym.

2. Organizatorem Krzyzowki jest firma VALKEA MEDIA, z siedzibg Elblaska 15/17, 01-747
Warszawa, zwana dalej Organizatorem.

3. Fundatorem nagrod w Krzyzéwce jest Centrum Handlowe Cuprum Arena.

4. Administratorem danych osobowych w Krzyzowce jest Centrum Handlowe Cuprum Arena Sp. z
0.0. z siedziba w Lubinie, ul. Sikorskiego 20, 50-300 Lubin.

5. Zasady Krzyzowki okresla niniejszy Regulamin, ktéry wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia
Krzyzowki czyli 09.03.2017 i obowigzuje do czasu jego zakonczenia czyli do dnia 08.04.2017z
zastrzezeniem postanowien ponizszych.

6. Szczegdtowe zasady Krzyzowki oraz warunki uczestnictwa, okreslenie nagrdod, jak rowniez czas
trwania Krzyzowki podane beda na famach bezptatnego kwartalnika promocyjnego CUPRUM oraz
na stronie www.cuprum-arena.pl

7. Organizator o§wiadcza, ze Krzyzowka nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym,
loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma gry losowej
przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r.

8. Nad prawidtowym przebiegiem Krzyzowki i przyznaniem nagrod czuwaja Osoby
Odpowiedzialne powotane przez Organizatora (Jury). W skiad Jury wchodzg 2 osoby.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne zwigzane z serwisem
www.cupruma-arena.pl, powstate w trakcie przesytania rozwigzan Krzyzowki i wynikajace z nich
op6znienia w nadejsciu zgloszen.

. UCZESTNICY KONKURSU

1. Udziat w Krzyzéwce mogg bra¢ udziat wszystkie osoby fizyczne, ktore ukonczyty 18 lat i
posiadajg pelng zdolno$¢ do czynnos$ci prawnych i ktore wysla w terminie rozwiazanie Krzyzowki.
2. Uczestnikami Krzyzowki nie moga by¢ pracownicy, ani osoby pozostajgce w stosunku zlecenia
lub w innym stosunku prawnym, do ktorego stosuje si¢ przepisy o zleceniu z: Organizatorem,
Centrum Handlowym Cuprum Arena oraz firmg Kino Helios oraz czlonkowie rodzin wskazanych
0s0b, do drugiego stopnia pokrewienstwa.

3. Dane osobowe uzyskane od uczestnikoéw Krzyzowki zgodnie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu beda przechowywane w bazie danych administrowanej przez Cuprum Arena Sp. z 0.0.
Dane osobowe beda przetwarzane dla celow zwigzanych z realizacjg niniejszej Krzyzowki. Kazdy
uczestnik ma prawo wgladu w swoje dane, ich poprawiania, zmiany lub usuni¢cia. Dane osobowe
mogg by¢ takze przetwarzane w celach marketingowych oraz gdy jest to niezbedne dla wypelnienia
prawnie usprawiedliwionych celow administratora danych. Podanie danych osobowych jest
dobrowolne, jednak ich nie podanie uniemozliwi laureatom otrzymanie nagrod.

III. ZASADY ZGLOSZENIA UCZESTNICTWA W KRZYZOWCE

1. Udziat w Krzyzowce oznacza zgod¢ Uczestnika na warunki Krzyzowki okreslone niniejszym
Regulaminem.

2. Zglaszajac swoj udzial w Krzyzowce Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie i udostepnianie
swoich danych osobowych: imi¢, nazwisko, telefon, adres miejsca zamieszkania Uczestnika, w
celu realizacji postanowien okreslonych Regulaminem Krzyzowki.

3. Aby przystapi¢ do Krzyzowki nalezy:

- Rozwigza¢ Krzyzowke opublikowang w kwartalniku Cuprum

. Prawidlowe rozwigzanie Krzyzowki polega na ulozeniu hasta tworzacego rozwigzanie tej
Krzyzowki, dalej zwane Haslem.

- Termin na przestanie prawidlowego rozwigzania Krzyzowki wraz z odpowiedzia na pytanie
okreslony bedzie w materiale redakcyjnym Krzyzowki. W przypadku wypetnienia formularza
konkursu Krzyzoéwki do godziny 23:59:59 w dacie podanej w kwartalniku. Prawidtowe rozwigzanie
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Krzyzowki nalezy przesta¢ wypetniajac formularz na stronie www.cuprum-arena.pl.
- Wraz z prawidlowym rozwigzaniem Krzyzowki nalezy przesta¢ dane osobowe Uczestnika, tj.:
imi¢ i nazwisko, telefon oraz adres zamieszkania.
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